MINISTERIO DA EDUCA(}AO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGAO

RESOLUGAO CGRAD - 15/13, DE 03 DE JULHO DE 2013

Aprova Planos de Ensino das disciplinas
equalizadas filiadas ao Departamento de
Computacao.

A PRESIDENTE DO CONSELHO DE GRADUAGAO DO CENTRO FEDERAL DE
EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS, no uso das atribuictes legais e
regimentais que lhe sdo conferidas, considerando o0 que consta no processo
23062.002337/2012-74, e, ainda, de acordo com o que foi aprovado na 922 Reunido
do Conselho de Graduacgéo no ano de 2013, realizada em 03 de juiho,

RESOLVE:

Art. 1° — Aprovar os Planos de Ensinc das disciplinas equalizadas filiadas ao
Departamento de Computagéo, que se encontram em anexo:

f.  Estatistica;

.  Métodos Numéricos Computacionais;
{i.  Programacao de Computadores I;
V. Laboratério de Programagado de Computadores I;
V.  Programacéao de Computado_fes i

VI.  Laboratério de Programagéao de Computadores H.

Art. 2° - Esta Resolug&o entra em vigor na data de sua publicagéo, revogadas as
disposi¢tes em contrario.

Publique-se e cumpra-se.

ik Pk

Prof?. Dr?. lvete Peixoto Pinheiro
Presidente do Conselho de Graduacédo
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGAO

Anexo a Resolugdo CGRAD - 15/13, de 03 de julho de 2013

Planos de Ensino das disciplinas equalizadas filiadas ao Departamento
de Computacgao.

DISCIPLINA: Estatistica CODIGO: 2ECOM.005
Validade: Inicio- 01/2013 Termino-
Carga Horaria: Total: 60 horas-aula Semanal: 04 aulas Creditos: 04

Modalidade: Tedrica
Classificacdo do Contelido pelas DCN: Basica

Ementa:

Elementos de probabilidade: variaveis aleatorias discretas e continuas; distribuicoes
de probabilidades; tratamento de dados; amostragem e distribuicoes amostrais;
estimagcao; teste de hipdtese e intervalo de confiancga; correlacao e regressao.

Departamento/Coordenagéo: Departamento de Computacao (DECOM)

Pré-requisitos

Co-requisitos

- Calculo 1l

- Célculo B {(Automagcéao Industrial)

- Caleulo IIA (Quimica Tecnol6gica, Engenharia de Produgéo Civil)
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MINISTERIO DA EDUCACAO

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CONSELHO DE GRADUACAO

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ac estudante

- Entender a estatistica como método de apoio as outras ciéncias e saber relaciona-

la com os diferentes campos do conhecimento.

- Familiarizar-se com o raciocinio probabilistico.

-Ter conhecimentos basicos para a compreensdo adequada dos metodos

estatisticos e nogoes da inferéncia estatistica.

- Conhecer os fundamentos da estatistica como instrumento de computagéo e

avaliagao e analise de dados experimentais.

- Resolver problemas utilizando recursos computacionais

Unidades de ensino

Carga-horaria

Horas-aula

1 | Nogodes de métodos estatisticos

s Planejamento de um estudo estatistico;
» Coleta e organizagéo de dados.

2

2 |Resumo e apresentacao

¢ Diagrama de ramo e folhas;

«Distribuicdes de freqliéncias e histogramas;
e Diagrama em caixa (Box-Plot};

¢ Graficos seglienciais no tempo.

3 |Medidas de tendéncia central e separatrizes

+Média aritmética, moda e mediana;
* Separatrizes;
« Aplicagbes.

4 |Medidas de dispersao assimetria e curtose
» Varidncia, desvio — padrao e coeficiente de variagao.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAOQ |

5 | Probabilidade 8

Espagos amostrais e eventos;
Interpretacdes de probabilidade;
Axiomas de probabilidade;

Algebra de eventos;

Probabilidade condicional,
Independéncia,

Lei da probabilidade total;

Teorema de Bayes. Variaveis aleatorias.

6 |Variaveis aleatorias discretas 7

« Distribuicbes de probabilidade e Fungbes de
probabilidade;

« Média e Varidncia de uma varidvel aleatoria discreta.
Distribuigao binomial, geometrica e Poisson.

7 |Variaveis aleatérias continuas 7

« Distribuigbes de probabilidade e Fungoes densidade de
probabilidade;

. Média e Varidncia de uma varidvel aleatoria discreta.
Distribuicdo uniforme, normal e exponencial;

o Teorema central do limite e aplicacoes.

8 |Amostragem

Amostragem aleatéria;
Estimacao de parametros;
Propriedades dos estimadores; 7
Distribuigbes amostrais;

Estimativas pontuais e por intervaio;
Determinacao do tamanho da amostra.

0 |Testes de Hipéteses

Hipbteses estatisticas;

Testes de hipbteses estatisticas;
Procedimento geral para testes de hipo6teses; 7
Testes de hipbteses para medias;
Testes de hipdteses para proporgoes;
Teste de hipotese para variancia;
Testes ndo-parametricos.

e 8 & & 8 & &
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGCAO

10 | Analise de regressao e correlagéo

Regressao linear simples e muitipla;
Método dos minimos quadrados;
Testes de significAncia para a regressao;, 7
Coeficiente de correlagéo linear;

Testes de significancia para correlagéo;
Nocoes de correlacdo parcial e multipla.

Total 60

Bibliografia Basica

1 | MONTGOMERY, D. C.; RUNGER, G. C. Estatistica aplicada e probabilidade
para engenheiros. Rio de janeiro: LTC, 2008.

o | BUSSAB, W. O.. MORETTIN, P. A. Estatistica basica. Sao Paulo: Saraiva,
2010.

3 | FONSECA, J. S.; MARTINS, G. A.; TOLEDO, G. L. Estatistica aplicada. Atlas,
1996.

Bibliografia Compiementar

1 SPIEGEL, M. R. Estatistica. 3. ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 1993.

2 LOURENCO FILHO, R. C. B. Controle estatistico da qualidade. Rio de
Janeiro: Ao Livro Técnico, 1970.

3 | MORETTIN, L. G. Estatistica basica: probabilidade. Sao Paulo. Makron
Books, 1999.

4 | SOARES, J. F. Introducio a estatistica. Rio de Janeiro. LTC, 1991.

5 | COSTANETO, P. L. O. Estatistica. 2. ed. Séo Paulo: Edgard Blicher, 2002.
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAO

DISCIPLINA: Métodos Numéricos Computacionais CODIGO: 2ECOM.006
Validade: 01/2013 Termino-
Carga Horaria: Total: 60 horas-aula  Semanal: 04 aulas Créditos: 04

Modalidade: Tetrica
Classificagio do Conteldo pelas DCN: Basica

Ementa:

Erros: diferengas finitas; métodos iterativos; interpolacao e aproximagéo de fungoes;
derivagao e integracdo numéricas; resolugdo numeérica de equagdes algébricas
lineares: método de minimos quadrados; zeros de funcbes de uma ou mais
variaveis; ajuste de fungdes; resolugéo numérica de equagdes diferenciais; utilizacao
de softwares de analise numeérica.

Departamento/Coordenagio: Departamento de Computagédo (DECOM)

Pré-requisitos

- Programacéo de Computadores |
- Laboratério de Programacao de Computadores |

Co-requisitos

- Célculo Il
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MINISTERIO DA EDUCAGAO

CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CONSELHO DE GRADUACAO

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Compreender como os computadores representam e operam numeros.

Analisar 0s erros obtidos devido & aplicacdo de métodos numericos e propor
solugbes para se minimiza-los ou mesmo elimina-los, quando for possivel.
Conhecer e aplicar os principais métodos numéricos computacionais para &
resolugao de sistemas de equagdes algébricas lineares.

Conhecer e aplicar os principais métodos numéricos computacionais para a
interpolacéo polinomial € ajuste de curvas.

Conhecer e aplicar os principais métodos numéricos computacionais para o
calculo integral e diferencial de fungdes de uma ou mais variaveis.

Conhecer e aplicar os principais métodos numericos computacionais para ¢
calculo de raizes de fungoes.

Conhecer e aplicar os principais métodos numericos computacionais para a
solugao de equagbes diferenciais ordinarias.

Conhecer aplicagoes de métodos numéricos computacionais para a simulagao
ou resolugao de problemas classicos nas ciéncias exatas e engenharias

Unidades de ensino

Carga-horaria

Horas-aula

Introducio a computagdo numeérica

»Definicdo e motivacao.

« Etapas na solugao de um problema numeérico;

« Notacéo algoritmica e notagdo matematica; 4

« Complexidade computacional;

+Tipos de erros;

«Conversdo de numeros para os sistemas decimal e
binario;

o Aritmética de ponto flutuante.

Sistemas de equacoes lineares

« Conceitos fundamentais;
» Sistemas Triangulares;

¢ Eliminacao de Gauss; 14
« Decomposicao LU;

«Decomposicao de Cholesky e LDLT;

« Métodos lterativos Estacionarios;

s Analise de erro na solugéo de sistemas.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGAO

Interpolagao polinomial

« Polindmios interpoladores;
«Polindmios de Lagrange; ,
+Polindmios de Newton; 8
¢ Polindmios de Gregory-Newton,

o Escolha dos pontos para interpolagéo;

«Erro de truncamento da interpolagao polinomial;
« Comparagao das complexidades.

4 |Ajuste de curvas

e Regressao linear simples; 6
« Qualidade do ajuste;

e Regressao linear muttipla,;

« Diferenca entre regressao e interpolagao.

5 |Integracdo numérica

« Férmulas de Newton-Cotes;
»Quadratura de Gauss-Legendre;
« Comparagao dos métodos de integracao simples; 14
« Integracao dupla pelas férmulas de Newton-Cotes;
« Integracéo dupla via formulas de Gauss-Legendre;
« Comparagao dos métodos para integracéo dupla.

6 |Raizes de equacdes

« Isolamento de raizes;
+»Método da bissegao,
» Método baseado em aproximagao linear; 6
+Métodos baseados em tangente.

7 | Equacgdes diferenciais ordinarias

« Solucdo numérica de equagoes diferenciais ordinarias; 8
«Métodos de Runge-Kutta;
+ Método de Adams;

« Comparagéo dos métodos.

Total 60
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAO

Bibliografia Basica
CAMPOS, F. F. Algoritmos Numéricos. 2. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

FRANCO, N. B. Calculo Numérico. Sao Paulo: Prentice Hall, 2006.

BURDEN, R. L.; FAIRES, J. D. Analise numérica. Sao Paulo: Pioneira; Thomson
Learning, 2008.

Bibliografia Complementar

GILAT, A., SUBRAMANIAM, V. Métodos numéricos para engenheiros e
Cientistas: uma introdugdo com aplicagoes usando o MATLAB. Porto Alegre:
Bookman, 2008.

CHAPRA, S. C.; CANALE, R. P. Métodos numéricos para engenharia. 5. ed. Sao
Paulo: McGraw Hill, 2008.

SPERANDIO, D.; MENDES, J. T SILVA, L. H. M. Calculo numerico:
caracteristicas matematicas e computacionais dos métodos numéricos. Sao Paulo:
Prentice Hall, 2003.

RUGGIERO, M. A. G.; LOPES, V. L. R. Calculo numérico: aspectos teoricos e
Computacionais. 2. ed. Sao Paulo: Makron Books, 1996.

BARROSO, L. C., et al. Célculo numérico: com aplicagdes. 2. ed. Sao Paulo:
| Harbra, 1987.

Pagina 9 de 23 J,f



MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGAO

DISCIPLINA: Programagao de Computadores | CODIGO: 2ECOM.001

Validade: Inicio- 01/2013 Término-

Carga Horaria: Total: 30 horas-aula ~ Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Tedrica

Classificagdo do Contetido pelas DCN: Béasica

Ementa:

Sisteras numéricos: representagéo e aritmética nas bases: decimal, binaria, octal e
hexadecimal; introducdo & logica; algebra e fungbes Booleanas; algoritmos
estruturados: tipos de dados e varidveis, operadores aritmeticos e expressoes
aritméticas; operadores logicos e expressoes I6gicas; estruturas de controle; entrada
o sajda de dados: estruturas de dados; organizagdo e manipulagao de arquivos.

Departamento/Coordenagéo: Departamento de Computagéo (DECOM)

Pré-requisitos

Co-requisitos

- Laboratério de Programagéo de Computadores |

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

_ Conhecer os conceitos ldgicos e computacionais que sao essenciais para
ciéncia da computagdo, visando capacita-lo a formular corretamente  um
problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolucao.

- Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico abstrato.

_ Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, nogdes de ibgica e algebra
Booleana.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGCAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGAO

Unidades de ensino

Carga-horaria

Horas-aula

Conceitos basicos de programacgao

e Linguagem de programacao;

« Compilador; linguagem de maquina;
» Sistemas numericos;

« Variaveis;

e Tipos de valores;

« Introducdo ao conceito de funcao.

Operadores e expressoes

« Expressées aritméticas;

« Operadores de incremento e decremento;
« Operadores relacionais;

« Operadores 16gicos;

» Operador condicional;

« Teste de igualdade.

Comandos
o Leitura de dados;
« Condigao;
» Repeticao.

Algoritmos estruturados

s Fluxograma,
« Regras de empilhamentg e alinhamento.

Valores

e Tipos primitivos;

« Tipos de dados estruturados;
» Escopo de variaveis;

« Constantes;

+ Vetores,

» Matrizes;

» Ponteiros.

Funcdes e procedimentos

« Passagem de parametros por valor,
» Passagem de pardmetros por referéncia,;
« Fungdes recursivas,
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAO

e Macros; :
« Arquivos de cabecgalho.

7 |Alocagiao de memoria

« Alocacgao estética; 4
« Alocacao dindmica.

8 |Manipulagéo de arquivos

e Arquivo texto; 4
¢ Arquivo binario.

9 |Introducio as estruturas de dados

 Estruturas de dados contendo ponteiros; o
» Estruturas de dados dinamicas; |
« Listas simples e duplamente encadeada e circular.

Total 30

Bibliografia Basica

DAMAS, L. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.

SENNE, E. L. F. Primeiro curso de programacao em C. 3. ed. Florianopolis: Visual
Books, 2009.

MEDINA, M: FERTIG, C. Algoritmos e programacéo: teoria e pratica. 2. ed. Séo
Paulo: Novatec, 2006.

Bibliografia Complementar

FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Légica de programacgao: a
construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Prentice-Hall,
2005.

MIZRAH!, V. V. Treinamento em Linguagem C. 2. ed. S&0 Paulo: Pearson Prentice
Hail, 2008.

ZIVIANL N. Projeto de algoritmos: com implementacdes em Pascal € C. 3. ed. Sao
Paulo: Cengage Learning, 2011.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: I6gica para desenvolvimento
de programacéo de computadores. 25. ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

SEDGEWICK, R. Algorithms in C. 3. ed. Boston. Addison-Wesley, 1998.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGAO

DISCIPLINA: Lab. de Programacéo de Computadores | cODIGO: 2ECOM.002

Validade: Inicio- 01/2013 Término-
Carga Horaria: Total: 30 horas-aula ~ Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Pratica

Classificacdo do Conteddo pelas DCN: Basica

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina “Programagao
de Computadores I”, utilizando uma linguagem de programacao.

Departamento/Coordenacao: Departamento de Computagao (DECOM)

Pré-requisitos

Co-requisitos

- Programacéo de Computadores |

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

T Gonhecer os conceitos légicos e computacionais que sao gssenciais para
ciéncia da computagdo, visando capacita-lo a formular corretamente um
problema computacional e a construir um algoritmo para sua resolugao.

- Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico abstrato.

- Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, nogdes de l6gica e édlgebra
Booleana.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAO

Unidades de ensino

Carga-horaria

Horas-aula

Conceitos basicos de programacao

« Linguagem de programagao;

» Compilador; linguagem de maquing;
e Sistemas numéricos;

+ Variaveis;

» Tipos de valores;

« Introducéo ao conceito de fungao.

Operadores e expressoes

» Expressoes aritméticas;

« Operadores de incremento e decremento;
» Operadores relacionais;

« Operadores 16gicos;

« Operador condicional;

« Teste de igualdade.

Comandos
e Leitura de dados,
e Condicao;
+ Repeticao.

Algoritmos estruturados

. e Fluxograma,
« Regras de empithamento e aiinhamento.

Valores

« Tipos primitivos;

« Tipos de dados estruturados;
» Escopo de variaveis;

o Constantes;

» Vetores;

+ Matrizes;

¢ Ponteiros.
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAO

Fungdes e procedimentos

« Passagem de parametros por valor;

» Passagem de parametros por referéncia;
o Fungdes recursivas; 6
¢ Macros;

« Arquivos de cabecalho.

Alocac¢io de memoria 4

» Alocacéo estatica;
 Alocacao dindmica.

Manipulagédo de arquivos 4

o Arquivo texto;
» Arquivo binario.

Introducdo as estruturas de dados 2

e Estruturas de dados contendo ponteiros;
« Estruturas de dados dinamicas;
« Listas simples e duplamente encadeada e circular.

Total 30
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
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Bibliografia Basica

DAMAS, L. Linguagem C. 10. ed., Editora LTC, 2007.

SENNE, E. L. F. Primeiro Curso de programagioc em C. 3. ed. Floriandpolis:
Editora Visual Books, 2009.

Medina, M; Fertig, C. Algoritmos e Programagio: teoria e pratica. 2. ed. Sao
Paulo: NOVATEC Editora, 2006.

Bibliografia Complementar

FORBELLONE, A. L. V., EBERSPACHER, H. F. Ldgica de programacédo: a
construcdo de algoritmos e estruturas de dados. 3. ed. Sao Paulo: Prentice-Hall,
2005.

MIZRAHI, V. V. Treinamento em Linguagem C. 2. ed. Sao Paulo: Pearson;
Prentice Hall, 2008.

Ziviani, N. Projeto de algoritmos: com implementagbes em Pascal e C. 3. ed. Séo
Paulo: Cengage Learning, 2011.

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. Algoritmos: l6gica para desenvolvimento
de programagio de computadores. 25. ed. Sao Paulo: Erica, 2011.

SEDGEWICK, R. Algorithms in C. 3. ed. Boston: Addison-Wesley, 1998.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCACAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUAGAO

DISCIPLINA: Programagao de Computadores |l cODIGO: 2ECOM.007 “

Validade: Inicio- 01/2013 Termino-

Carga Horaria: Total: 30 horas-aula Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Tedrica

Classificagio do Conteiido pelas DCN: Basica

Ementa:

Conceitos de orientagdo a objetos: tipos abstratos de dados, objetos, classes,
métodos, visibilidade, escopo, encapsulamento, associagdes de classes, estruturas
todo-parte e generaiizagéo—especializagéo, interfaces: heranca de interface e de
classe, polimorfismo, sobrecarga, invocagao de métodos:; aplicacdes em uma

linguagem de programacao orientada a objetos; nogdes de modeiagem de sistemas
usando UML: diagrama de classes e de interacao.

Departamento/Coordenagao: Departamento de Computagao (DECOM)

Pré-requisitos

~ Programacao de Computadores I.
. Laboratério de Programacéo de Computadores |.

Co-requisitos

T Laboratorio de Programacéao de Computadores If.

| E—

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

_ Conhecer e saber utilizar os conceitos de programagao orientada a objetos.

FProjetar e implementar programas utilizando o paradigma de orientacao a obj(:,-tos.J
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CONSELHO DE GRADUACAO

Unidade de ensino Carga-horaria

Horas-aula

1 |introdugdo a C++ e aos fundamentos de orientagao a
objetos

e Contexto histdrico das linguagens de programagao;
» Paradigmas de programacao;
* Fundamentos das linguagens orientadas a objetos.

2 |Programacgao em C++

Conceitos basicos em C++;
Constantes, tipos, operadores; 4
Estruturas de controle;
Arrays e apontadores;
Alocacao dindmica de memdria.

3 | Funcoes, sobrecarga e namespaces

Namespaces e escopo;

Funcdes: declaragao e definigao,

Fungdes recursivas;

FuncoOes inline;

Sobrecarga de funges;

Passagem de parametro por copia e por referéncia.

4 |Introdugio a classes e objetos

Abstracao;
Encapsulamento; >
Tipos abstratos de dados;
Classes: defini¢ao e uso;
Objetos: instancias de classes.

5 | Funcdes implicitas e sobrecarga de operadores

+ Funcbes construtoras € destruidoras; o
» Sobrecarga de operadores;
s Apontador this.
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6 | Tipos especificos de fungdes e amizade

Fungdes constantes;
Funcbes estaticas; 2
Fungdes amigas;
Classes amigas.

. & o @

7 |Heranga

Visibilidade, escopo, especificadores de acesso;
Classes base e derivada, 6
Heranga de construtores e destruidores;
Hierarquia de classes;

Heranga multipla.

8 |Polimorfismo de tipos

Funcdes virtuais e virtuais puras;
Classes abstratas; 4
Tipos polimérficos;

Uso do polimorfismo.

9 |Outros topicos

« Formatacao de saida;

o Templates ou gabaritos; 2
» Tratamento de excecio.
10 |Nog¢des de modelagem com UML 2
+ Diagrama de classes;
¢ Diagrama de interagao.
Total 30

Bibliografia Basica

DEITEL, P.; DEITEL, H. Java: como programar. 8. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice

Hall, 2010.

MIZRAHI, V. V. Treinamento em Linguagem C++. vol. 1 . 2. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2006.

MiZRAHI, V. V. Treinamento em Linguagem C++. vol. 2 .

Pearson Prentice Hall, 2006.

2. ed. Sao Paulo:
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Bibliografia Complementar

LIPPMAN, S. B.; LAJOIE, J.; MOO, B. E. C++ Primer. 4. ed. Upper Saddle River:
Addison-Wesley, 2005.

DEITEL, H.; Deitel, P. C++: como programar. 5. ed. Sao Paulo: Pearson Prentice
Hall, 2006.

STROUSTRUP, B. C++: manual de referéncia comentado. Rio de Janeiro: Campus,
1993.

SANTOS, R. Introducdo a programacgao orientada a objetos usando Java. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2003.

ANSELMO, F. Aplicando légica orientada a objetos em Java. 2. ed. Floriandpolis:
Visual Books, 2005. :

PUGA, S.. RISSETI, G. Ldgica de programacido e estruturas de dados com
aplicacdes em Java. 2. ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
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[ DISCIPLINA: Lab.de Programacéo de Computadoresit] CODIGO: 2ECOM.008 |

Validade: 01/2013 Téermino-
Carga Horaria: Total: 30 horas-aula  Semanal: 02 aulas Créditos: 02
Modalidade: Pratica

Classificagdo do Contetido pelas DCN: Basica
Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e tdpicos abordados na disciplina
“Programagcao de Computadores II".

Departamento/Coordenagdo: Departamento de Computacao (DECOM)

Pré-requisitos

Co-requisitos
- Programagao de Computadores I1.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante
~ Conhecer e saber utilizar os conceitos de programagéo orientada a objetos.

- Projetar e implementar programas utilizando o paradigma de orienta¢do a objetos.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas-aula
1  Introdugido a C++ e aos fundamentos de orientacdo a
objetos
o Contexto histérico das linguagens de programacao; 2

» Paradigmas de programacao; |
« Fundamentos das linguagens orientadas a objetos.
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2

Programacao em C++

Conceitos basicos em C++;
Constantes, tipos, operadores;
Estruturas de controle;

Arrays e apontadores;

Alocagao dinamica de memdoria.

Fungodes, sobrecarga e namespaces
« Namespaces e escopo;
Funcgdes: declaracao e definicao;
Fungbes recursivas;
Fungdes inline;
Sobrecarga de funcgbes;
Passagem de parametro por copia e por referéncia.

introdugdo a classes e objetos

e Abstracéao;
Encapsuiamento;
Tipos abstratos de dados;
Classes: definigao e uso;
Obijetos: instancias de classes.

Func¢odes implicitas e sobrecarga de operadores
» Fungobes construtoras e destruidoras;
o Sobrecarga de operadores;
 Apontador this.

Tipos especificos de fungdes e amizade
» Funcdes constants;

» Fungbes estaticas;

» Funcbes amigas;

» Classes amigas.

Heranga
o Visibilidade, escopo, especificadores de acesso;
o Classes base e derivada;
* Heranca de construtores e destruidores;
e Hierarquia de classes;
o Heranga multipla.

Polimorfismo de tipos
¢ Funcdes virtuais e virtuais puras;
+ Classes abstratas;
¢ Tipos polimorficos;
¢ Uso do polimorfismo.
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9  Outros tépicos

+ Formatagéo de saida;
e Templates ou gabaritos; 2
+ Tratamento de excecao.

10 INogoes de modelagem com UML 2
o Diagrama de classes;
¢ Diagrama de interacio.

Total 30

Bibliografia Basica

DEITEL, P.; DEITEL, H. Java - Como programar. 8. ed. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2010.

MIZRAHI, Victorine Viviane. Treinamento em linguagem C++. 2. ed. Sa0
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006, v.1.

MIZRAH!, Victorine Viviane , Treinamento em linguagem C++. 2, ed. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2006, v.2.

Bibliografia Complementar
LIPPMAN, S. B.; Lajoie, J.; Moo, B. E. C++ Primer . 4. ed. Upper Saddle River:
Addison-Wesley, 2005.

DEITEL, H.; Deitel, P. C++ Como programar. 5. ed. Sdc Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2006.

STROUSTRUP,B. C++ Manual de referéncia comentado. Rio de Janeiro:
Campus, 1993.

SANTOS, R. Introdugao a programacéao orientada a objetos usando Java. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2003.

ANSELMO, F. Aplicando légica orientada a objetos em Java. 2. ed.
Floriandpolis: Visual Books, 2005.

PUGA, S.; Risseti, G. Logica de programacao e estruturas de dados com
aplicagdes em Java. 2. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
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