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Estratégias ativas de ensino

Descricdo, operagdes de pensamento, dindmica & referéncias

Apresentacao

Repensar as aulas de graduacdo, deslocando o professor do centro do processo de ensino-
aprendizagem e abrindo espaco para a participagdo do estudante, exigirda um esforgo inédito
para a maior parte dos docentes do ensino superior — e, provavelmente, para muitos que
participam deste workshop. Entdo, seja bem-vindo(a) a oficina de replanejamento didatico do
XIV Workshop do Ensino de Graduacdo do CEFET-MG, uma pratica de reflexdo e planificacao,
em que vocé é o protagonista!

O objetivo principal deste workshop é refletir sobre as metodologias de ensino usadas
tradicionalmente na graduacdo do CEFET-MG, mas, especialmente neste momento, é
experimentar novas possibilidades didaticas, através da troca de experiéncias entre colegas e
do replanejamento de aulas do seu cotidiano, a partir de uma pequena selecao de estratégias

ativas de ensino.

A qualquer instante estaremos a disposicdo para esclarecer, orientar, colaborar ou mesmo
desafiar os grupos de participantes a resolver o problema que embasa este exercicio: como
melhorar uma aula dificil? Para respondé-la, mediaremos o comeco, o meio e o encerramento
da atividade.

Nesta oficina, vocé perceberad que nosso entendimento do lugar do professor no processo de
ensino-aprendizagem de graduacdo passa tanto pela participacdo central dos estudantes na
construcdo do conhecimento quanto pela revisdo da funcdo docente, mais orientadora e
intermediadora do que de costume. A modesta lista de estratégias abaixo ndo é mais do que
uma caixa de ferramenta, que precisa ser estudada e adaptada por vocé, de acordo com a
situacdo em que sera usada. Afinal de contas, a escolha e o ajuste do instrumento depende
diretamente do objetivo que se tem!

As descrigOes das estratégias sintetizam o que elas sdo e indicam o(s) contexto(s) ou condi¢des
em que podem ser aplicadas. As operacdes de pensamento relacionam-se ao movimento que a
mente do estudante faz ao realizar um determinado exercicio e, aqui, apenas indicam alguns
conjuntos de competéncias, habilidades ou técnicas que vocé professor pode estimular. As
dindmicas das atividades descrevem de forma resumida e parcialmente roteirizada como as
estratégias podem ser trabalhadas pelo professor — cada sala de aula, turma ou estudante
demanda adaptac¢des didaticas que sé vocé é capaz de fazer para atingir os objetivos de
aprendizagem tracados no plano de aula. As referéncias deste material de apoio estdo divididas
em especificas, na ficha de cada estratégia; gerais, no fim do documento; e periddicas, também
no fim do documento. Esperamos que o workshop como um todo e especialmente esta oficina
sejam apenas pontos de partida para uma nova pratica docente.

Agora, apresente-se aos seus colegas de grupo, conte a sua histéria e comece a pensar como
melhorar nossas aulas dificeis. Se precisar de ajuda, chame um mediador da nossa equipe.

Ma3os a obra!

Equipe do Workshop
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1. Aula expositiva (palestra)
Descricao Tipo de aula informativa, tedrica ou conceitual mais usada em escolas e
faculdades até hoje. No centro da exposicao esta o professor e o conteudo.
Se bem planejada, pode ser um étimo meio para estimular a reflexdo, a
curiosidade e a pesquisa. Nao é a estratégia que determina se a aula serd
tradicional, mas o que se faz com ela, antes, durante e depois.

Operacgdes de e Observagao
pensamento e Interpretagao
e Comparagao
e (ritica
e Suposicao
Dinamica da 1. Antes da aula, o professor deve considerar sobretudo os objetivos de
atividade aprendizagem, os recursos didaticos e o tempo disponivel.

2. Sobre os objetivos, é preciso ter claro que se referem ao que os
estudantes conseguirao responder, fazer ou sentir apds a aula e ndo ao
cumprimento a qualquer custo do roteiro preparado.

3. Sobre os recursos, é necessdrio saber que sdo apenas ferramentas,
independentemente do nivel tecnoldgico (giz, quadro, computador,
app). O professor deve optar por aqueles que enriquegam sua fala e
extrapolem a oralidade: imagens, sons, animagdes, etc.

4. Sobre o tempo, o contetido deve se encaixar nas horas/minutos
disponiveis e ndo o contrario. E um erro grave falar (rapido) de um
assunto grande num espacgo diminuto. Porém, deixar questdes no ar
suscita o debate e, principalmente, estimula a curiosidade que pode
levar os estudantes a pesquisarem depois da aula.

5. Ainda que seja uma estratégia em que o professor se situa no centro
do processo de ensino-aprendizagem, reserve parte da aula para que
os estudantes fagam perguntas. Isso pode acontecer durante a
exposicao ou nos minutos finais do periodo. A participacdo dos
estudantes aponta como a aula pode ser melhorada.

6. Outras dicas: estruture sua fala, dramatize os pontos criticos, fale
calmamente e claramente, pratique ou substitua as palavras mais
dificeis, espere por perguntas dificeis (ou sem nog¢do), considere sua
apresentacao visual, o corpo também fala, e vocé pode nado ver as
"caras e bocas" da plateia, mas o contrario é certo.

Referéncia MARCHETI, Ana Paula do Carmo. Aula expositiva, seminario e projeto no

ensino de engenharia: um estudo exploratdrio utilizando a teoria das

inteligéncias multiplas. Dissertacdo de mestrado, USP: Sdo Carlos, 2001.
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2. Exposicao dialogada
Descricao E uma aula de carater informativo com exposicdo de conteldo e abertura
para a participacao dos estudantes. A exposicdo dialogada pode conter
recursos tecnoldgicos simples ou avancados, mas nao pode prescindir da
voz, da experiéncia e dos questionamentos dos estudantes.

Operacoes de e Observagdo
pensamento e Interpretagdo
e Comparagao
e (ritica
e Suposicao
Dinamica da 1. Antes da aula, o professor deve planejar a exposi¢do do conteudo,
atividade considerando os objetivos de aprendizagem, dando preferéncia para

metodologias ativas de ensino e deixando lacunas para a intervengao
dos estudantes.

2. Aexposicao dialogada pode contar com recursos didaticos de baixa
tecnologia (quadro negro e giz) ou alta tecnologia (projetor multimidia
e apps maoveis), analdgicos (papel, lapis e caneta) ou digitais
(smartphone, tablets ou laptops), mas servem apenas para facilitar a
mediacdo do processo de ensino-aprendizagem. E possivel fazer uma
exposicao dialogada sem qualquer uma dessas ferramentas!

3. Durante a aula, o professor deve provocar os conhecimentos e as
experiéncias prévias dos estudantes, buscando relacionar o conteddo
da exposicao as realidades cotidianas dos seus interlocutores.
Perguntas que estimulam a curiosidade, a discussdo e o
guestionamento da turma sao sempre bem-vindas.

4. Sempre que necessario, o professor deve estimular o debate entre os
estudantes, mediando os pontos de vista divergentes e apaziguando os
animos.

5. 0O engajamento e a participacdo dos estudantes podem servir de
critério avaliativo.

Referéncia COIMBRA, Camila Lima. A aula expositiva dialogada em uma perspectiva

freireana. In Revolucionando a sala de aula: como envolver o estudante

aplicando técnicas de metodologias ativas de aprendizagem. Sdo Paulo:

Atlas, 2017.
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3. Solugao de problemas
Descricao Estratégia baseada na proposi¢cdo de um problema ou situacao-problema
para enfrentamento individual ou em grupo. Muito usada nas ciéncias
exatas, essa técnica pode ser aplicada em outras areas do conhecimento,
exigindo ndo apenas a aplicagao de férmulas, principios e leis, mas
também o pensamento reflexivo, critico e criativo.

Operacgdes de e Interpretagdo
pensamento e (lassificagao
e (Critica
e QOrganizagao
e Suposicao
e Decisdo
Dinamica da 1. Previamente, o professor tem duas op¢des: imaginar um problema ou
atividade situacdo-problema para propor aos estudantes ou escolher um real

para que os estudantes exercitem competéncias ou habilidades pré-
determinadas. Jornais, revistas e agéncias de noticias sdo bem-vindas.

2. Em sala de aula, o professor deve orientar os estudantes sobretudo na
intepretacdo do problema, no levantamento de hipdteses, na pesquisa
decorrente e na analise dos dados. A solucdo de problemas é uma
Otima estratégia para iniciacdo cientifica.

3. Se o professor desejar e houver condig¢des estruturais, a solucao de
problemas pode incorporar atividades experimentais, que podem ser
usadas em qualquer parte da estratégia, desde a formulacdo do
problema até a obtencdo da resposta.

4. E interessante que os estudantes compartilhem os resultados parciais,
estimulando a troca de ideias, a criatividade, a solidariedade e o
trabalho em equipe antes do final do exercicio.

5. Em alguns casos, a solucdo de problemas pode estruturar disciplinas
inteiras ou agregar turmas de diferentes cursos ou niveis de estudo. Os
curriculos estruturados por problemas (também chamadas de PBL) se
apoiam nessa ideia.

Referéncia FIGUEROA, Alcina. Trabalho experimental e aprendizagem na resolucdo de

problemas: um estudo desenvolvido com futuros professores de ciéncias.

Revista Docéncia do Ensino Superior, v. 7, n. 1. 2017.
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4. Seminario
Descricao Técnica de média-longa duracdo que permite explorar temas complexos
com grande volume de referéncias. Se preparados e acompanhados de
perto, os seminarios sdo capazes de estruturar disciplinas inteiras,
envolvendo os estudantes em todas as etapas do processo de ensino-
aprendizagem, da introducdo ao tema a avaliacdo final.

Operacgdes de e Anidlise
pensamento e Interpretagao
e (Critica
e Suposicao
e Organizagao

e Comparagao

Dinamica da 1. A preparagao do semindrio pode ser feita com a participacdo dos

atividade estudantes. A escolha justificada do tema é o primeiro passo. Quanto
mais contextualizado o seminario for, maior é a chance de
engajamento e de resultados positivos.

2. Aturma deve ser dividida em pequenos grupos e cada um recebe uma
funcdo distinta. A diferenga entre os grupos pode se dar por sub-temas
escolhidos pelos préprios estudantes, pelo estudo de autores ou obras
gue se dedicam ao mesmo problema ou até mesmo pela exploragao de
obras ou fases de um grande autor.

3. Sem pesquisa, ndo ha seminario. Por isso, é interessante que os
estudantes esbocem planos de trabalho: questao inicial, objetivos do
grupo, referéncias bibliograficas, fun¢des de cada membro, formas de
interacdo, etc. Em suma, trabalho em equipe.

4. Como ponto de partida, o professor deve estabelecer um cronograma
geral de atividades. Separe alguns dias do calendario para que os
grupos se relnam na prépria sala de aula. Esses encontros devem ser
mediados pelo professor, cuja responsabilidade é acompanhar,
provocar e orientar os estudos dos estudantes. A depender da
profundidade do semindrio, reserve um tempo maior para as
apresentacoes finais.

5. Aavaliacdo dos semindrios deve aproveitar seu carater processual e ser
feita ao longo da sua construcdo e ndo apenas no(s) dia(s) das
apresentacgdes. A auto-avalia¢do final e o feedback do professor ao
longo do exercicio sdo opgdes muito bem-vindas.

Referéncia OLIVEIRA, Elisabeth Andreoli de. Ensino com temas: uma experiéncia no

curso. Revista de Graduagdo USP, v. 3, n. 1. 2018.
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5. Laboratdrio ativo

Descricao Frequentemente usada em cursos experimentais, a pratica de laboratério

deve ir além da repeticdo de protocolos fechados e do treinamento

técnico. Esta proposta objetiva explorar as capacidades analiticas e criticas
dos estudantes sobre a atividade proposta relacionando-a com a teoria
subjacente.

Operacgdes de e Comparagdo

pensamento Observacgao

Organizagao

Classificacdo

Critica

Dinamica da 1. Os objetivos de uma pratica de laboratério ativa sdo diminuir a

atividade dependéncia dos roteiros prontos e, consequentemente, aumentar a
participacdo dos estudantes na pesquisa empirica.

2. Antes da aula pratica, o professor pode pedir que os estudantes
elaborem suas proprias rotinas laboratoriais, partindo de problemas
tedricos estudados previamente ou mesmo de roteiros tradicionais
seguidos anteriormente. As justificativas elaboradas individualmente
ou em grupo podem ser usadas na avaliacdo.

3. Para elaboragdo dessas rotinas, é preferivel que o professor escolha
modelos mais abertos, mantendo apenas o titulo, o problema a ser
resolvido, os equipamentos e materiais disponiveis e as medidas
requeridas.

4. As rotinas elaboradas e simuladas em laboratério devem ser
apresentadas em sala. E fundamental que o professor incentive outros
estudantes a comentar, sugerir mudangas e colaborar com os colegas.
Sendo assim, as corre¢des necessarias e o feedback docente podem
atingir mais de um trabalho por vez.

5. Rotinas diferentes originam praticas diferentes e podem gerar
resultados diferentes. Os dados produzidos a partir de roteiros novos e
tradicionais também podem ser objetos de discussdo e reflexdo, se o
professor assim desejar.

6. Assim como o roteiro, o relatdrio tradicional pode ser substituido por
um formato mais livre ou mesmo pela entrega de um paper ou artigo
cientifico. Espera-se dessa forma que o estudante gaste menos energia
na adequacdo do registro das praticas do que na compreensao de
aspectos essenciais da metodologia cientifica.

Referéncia ANDRADE; AC; DINIZ, LG; CAMPQS, JCC. Uma metodologia de ensino para

disciplinas de laboratdrio didatico. Revista Docéncia do Ensino Superior, v.

1.2011.
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6. Oficina
Descricao Também chamada de workshop, a oficina é um ambiente de curta duragao
criado para que os estudantes aprendam participando e fazendo. Logo,
seus principios sdo a escuta, o respeito e a colaboracdo para fazer algo que
sera utilizado.

Operacoes de e Observagdo
pensamento e Comparagdo
e (Critica
e Organizagao
e Decisdao
e Resumo
Dinamica da 1. Aoficina parte de uma necessidade real, impondo reflexdo e recursos
atividade para a construcdo de um trabalho objetivo. Portanto, inicia-se com um

problema que serd pensado e “manipulado” de variadas maneiras
pelos estudantes.

2. A estratégia exige conhecimentos prévios, mas ndao impde que estejam
sistematizados - ou mesmo que sejam cientificos. Ndo raramente os
participantes descobrem no decorrer da pratica que sabem mais do
gue consideravam saber.

3. Asteorias cientificas surgem para esclarecer as praticas da oficina.
Portanto, o professor deve pensar a técnica ndo apenas como uma
breve oportunidade de ligagdo do oficio com a ciéncia, mas como inicio
de um processo mais profundo de reflexao, investigacao e revisao
bibliografica.

4. O professor deve oferecer um leque de recursos para que os proprios
estudantes escolham aqueles que melhor Ihes parecem para resolver o
problema proposto. Mais do que ferramentas objetivas, os recursos
sdo meios para a aprendizagem de conceitos abstratos.

5. O foco da avaliacdo de uma oficina deve privilegiar sua esséncia, o
processo de ensino pratica-teoria, ou seja, a contextualizacdo do fazer
e a reflexdo sobre o desafio e a troca de experiéncias da turma.

6. Se realizado em ambientes fora da educacdo formal, as oficinas se
tornam oportunidades de encontro profissional e construcdo de redes
de conhecimento. Projetos de formacdo continuada costumam se
aproveitar dessa possibilidade.

Referéncia VIEIRA, E; VOLQUIND, L. Oficinas de ensino? O qué? Por qué? Como? Porto

Alegre: Edipucrs, 2002.
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7. Trabalho de campo

Descricao Técnica extraclasse que leva professor e estudantes a contatar o objeto de

pesquisa no seu meio original. Geralmente é combinada com outras

estratégias aplicaveis em pequenos grupos.

Operacgdes de e Planejamento

pensamento e Observagdo

e Interpretagdo

e Classificacdo

e Suposicao

Dinamica da 1. Sempre externo, o trabalho de campo requer uma preparacdo que

atividade envolve recursos variados de transporte, alimentacao e hospedagem
(para viagens) ou, pelo menos, disposicdo para uma “aula” fora do
ambiente formal de ensino (visitas técnicas).

2. O professor pode se apoiar em checklists (pré trabalho de campo),
roteiros de observacdo (no trabalho de campo) e recomendar modelos
de relatério de campo para seus estudantes (pds trabalho de campo) a
fim de aproveitar ao maximo o tempo fora de sala. Essa dica é muito
valiosa para o docente de primeira viagem.

3. Toda pesquisa possui objetivos e a de campo nao é diferente. Logo, o
professor precisa definir com os estudantes o que irdo ver, ouvir, visitar,
tocar, medir, colher, entrevistar, gravar, etc. bem como as técnicas que
irdo utilizar antes de comeca-la. Trabalho de campo sem objetivo é
passeio.

4. As vezes o objeto da pesquisa ndo é uma coisa, mas sujeito. Nesses
casos, aproveite a oportunidade para ouvir outras vozes de fora da
academia. O didlogo da ciéncia com outros tipos de conhecimento é
uma tendéncia importante na atualidade.

5. O trabalho de campo pode ocorrer em diferentes etapas da
investigacdo: no comeco (diagndstico), no meio (acompanhamento) e
no fim (avaliagdo). Alids, ele pode ser usado mais de uma vez no
mesmo curso.

6. Os relatérios de campo podem seguir modelos apontados acima ou
serem apresentados na forma de “diarios de bordo”, que, mesmo de
forma simples, colaboram para o aprendizado cientifico dos
estudantes.

Referéncia DUARTE, Rosalia. Pesquisa qualitativa: reflexdes sobre o trabalho de

campo. Cadernos de Pesquisa, n. 115. 2002.

10
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8. Estudo de caso
Descricao Estratégia de andlise de uma situacao-problema real, de preferéncia atual e
proxima da realidade dos estudantes. A depender da profundidade
desejada e dos recursos disponiveis, pode ser aplicada em uma ou mais

aulas.

Operacoes de e Anilise
pensamento e Interpretagdo

e (ritica

e Organizagao

e Suposicao
Dinamica da 1. A preparacdo do estudo de caso pede que o professor escolha uma
atividade situacdo-problema real, a qual sera investigada pelos estudantes.

Prefira uma atual e relacionada aos interesses profissionais,
econdmicos e/ou sociais do seu publico.

2. Estudos de curta duracao podem ser feitos no intervalo de uma aula,
usando todo o hordrio ou complementando uma exposi¢do prévia,
com o auxilio de recursos didaticos simples, como uma ou mais
matérias jornalisticas impressas, em dudio ou em video.

3. Estudos de longa duracdo podem explorar materiais e técnicas de
investigacdo mais complexas, como artigos cientificos, horas de
laboratério ou trabalhos de campo.

4. O estudo de caso pode ser aplicado tanto dentro de sala, apoiando-se
em situagdes registradas por terceiros; quanto fora de sala, onde os
estudantes podem verificar in loco os problemas, sujeitos e fatores do
caso. Na segunda forma, aproxima-se do trabalho de campo.

5. A andlise resultante pode ser usada como atividade avaliativa e, se
derivar de um estudo mais alongado, o acompanhamento dos grupos
serve para observar o desenvolvimento individual dos estudantes.

Referéncia LANCAS, Sandra Yukari Shirata. Experiéncia didatica de planejamento

urbano e regional: dos conceitos a apresentacdo institucional pelos alunos.

Revista de Graduag¢do USP, v. 3, n. 1. 2018.

11
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9. Painel (pequenos grupos)
Descricao Exercicio de debate sobre uma ou mais questdes feito em dois momentos:
em pequenos grupos e em plendria. O painel deve ser feito com base em
um ou mais contetdos previamente indicado(s) ou logo apds a exposicdo
na forma de texto, imagem, audio ou video.

Operacoes de e Observagdo
pensamento e Interpretagdo
e Comparagao
e (ritica
e Decisao
Dinamica da 1. Aturma se divide em pequenos grupos (4 a 6, a depender do nimero
atividade de estudantes e do tempo disponivel).

2. Se ndo houver conteldo prévio, o professor deve expor os conteudos
do debate (no max. 1/3 do tempo disponivel). Textos curtos,
entrevistas em audio, trechos de filmes ou mesmo um apanhado de
imagens podem servir para iniciar o exercicio.

3. Para diferenciar os trabalhos, o professor pode colocar ou 0 mesmo
tema para grupos com diferentes contelidos (sobretudo textos curtos)
ou diferentes temas para grupos com o mesmo conteudo (exibidos
para a turma inteira).

4. No primeiro momento (metade ou outro 1/3 do tempo disponivel),
todos os estudantes devem falar e ouvir os colegas dos seus grupos. O
professor deve estimular o debate pedindo consenso. Os grupos
devem registrar suas posi¢des (consensuais ou ndo) de forma sucinta.

5. No segundo momento (outra metade ou ultimo 1/3 do tempo
disponivel), os grupos devem compartilhar suas posi¢cdes com toda
turma e o professor deve provocar o debate explorando as diferencas
de conteldo, tema ou questdo oferecida para cada grupo.

6. Do inicio ao fim do painel, o professor deve cronometrar o tempo,
estimular o debate intra e entre grupos, mediar os pontos de vista e
controlar os animos.

Referéncias MASSI, Luciana (et al). Artigos cientificos como recurso didatico no ensino

superior de quimica. Quimica Nova, v. 32, n. 2. 2009.

PURIM, KSM; SKINOVSKY, J; FERNANDES, JW. Uso de painel de artigos

cientificos no ensino da cirurgia ambulatorial. Revista do Colégio Brasileiro

de Cirurgioes, v. 40, n. 6. 2013.

12
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10. Estudo dirigido
Descricao Técnica que estimula a autonomia e introduz o estudante no processo de
auto-aprendizagem (sem professor). O estudo dirigido visa consolidar
conhecimentos ensinados em sala de aula e a busca independente da
solugdo de problemas propostos pelo professor.

Operagoes de e Interpretacdo
pensamento e (lassificagao
e (Critica

Organizagao

e Suposicao

Dinamica da 1. O estudo dirigido pode ser usado individualmente ou em grupos. O

atividade professor atuara primordialmente como orientador ou facilitador da
aprendizagem dos estudantes.

2. Antes da aula, o professor deve criar questdes ou situacdes-problema
que, preferivelmente, precisem de informacdes além do conteddo
programatico para serem solucionadas.

3. Atécnica pode ser usada dentro ou fora da sala de aula. Dentro, pode
ser aplicada em parte da aula ou durante todo o horario. Fora, pode
ser utilizada como preparacdo para a proxima aula.

4. Os estudantes podem se apoiar em materiais fisicos préprios, do
professor e da instituicdo. Devem ainda consultar bibliotecas virtuais,
periddicos eletronicos e bases de dados digitais. Laptops, tablets e
smartphones sdao grandes aliados dos estudos dirigidos.

5. Caso sejam registrados, os estudos dirigidos também podem servir
como valiosos momentos avaliativos.

6. Dada sua proximidade com a pesquisa, estudos dirigidos mais
complexos podem dar origem a grupos de estudos, cujas duragdes e
atuagOes costumam extrapolar (em muito) os cronogramas e
finalidades das disciplinas de onde vieram.

Referéncias BROIETTI, FCD; ALMEIDA, FAS; SILVA, RCMA. Estudo de casos: um recurso

didatico para o ensino de quimica no nivel médio. Revista Brasileira de

Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v. 5, n. 3. 2012.

OKANE, ESH; TAKAHASHI, RT. O estudo dirigido como estratégia de ensino

na educacgao profissional em enfermagem. Revista da Escola de

Enfermagem da USP, v. 40, n. 2. 2006.
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11. Jdri simulado
Descricao Simulacdo de julgamento de média ou longa dura¢do em que dois grupos
apresentam argumentos a favor (defendem) e contra (atacam) um tema,
guestdo ou situacdo-problema. Técnica muito usada para abordar
problemas éticos relacionados a profissao.

Operacoes de e (Critica
pensamento e Comparagao
e Anidlise
e Suposi¢ao
e Decisao
Dinamica da 1. O professor deve escolher um tema, questdo ou situacdo-problema,
atividade gue tenha ligacdo com a vida profissional, econémica e social dos
estudantes.

20

2. Einteressante que estudantes com posicionamento “pré” integrem o
grupo “contra” e vice-versa. Essa inversao contrapde razdo e emogao
do estudante, desenvolvendo sua capacidade de trabalhar com
guestdes morais, ideoldgicas ou religiosas. Lembre a turma sempre
que for preciso: o juri é apenas um exercicio!

3. Estabeleca um cronograma de pesquisa, preparacdo dos argumentos e
do préprio julgamento com a turma ja dividida. Na pratica, o trabalho
das duas equipes serd o mesmo, diferindo apenas no ponto de vista.

4. No julgamento, o professor pode pedir que cada grupo apresente seus
argumentos para o juri (forma simples) ou que fagam perguntas uns
aos outros, exigindo réplicas e tréplicas (forma complexa). Ndo ha
regra pré-estabelecida e a dinamica da atividade pode ser combinada
com os estudantes.

5. Geralmente, o professor media a argumentacdo dos grupos e ainda
julga qual posicdo ganhou a causa. No entanto, se possivel, o professor
pode convidar um juri externo (outros professores ou estudantes de
periodos mais avancados, por exemplo) para avaliar as apresentacoes e
dar o seu veredito.

6. Vencer ou ndo, pouco importa: o objetivo real do exercicio é pesquisar
um problema com profundidade, destacando pelo menos dois pontos
de vista, pré e contra, e descobrindo outros fatores que escapam a
dualidade inicial da atividade.

Referéncia SILVA, Boniek Venceslau da Crus. Controvérsias sobre a natureza da luz:

uma aplicacdo didatica. Dissertacdao de mestrado, UFRN: Natal, 2010.
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12. Redagao coletiva
Descricao Exercicio rapido de letramento em grupo, que evidencia o nivel da escrita,
os conhecimentos prévios dos estudantes e estimula o trabalho em grupo
a partir de uma quest3o disparadora. Otima opcdo para introducdo de
assuntos novos ou iniciar novos moédulos disciplinares.

Operagoes de e Imaginacdo
pensamento e Suposigao
e Resumo
e Comparagdo
e Decisao
Dinamica da 1. Aturma pode se dividir em pequenos grupos (3 a 5 pessoas). Todos os
atividade estudantes devem ter papel e lapis ou caneta. Enquanto se organizam,

o professor deve explicar a dindmica do exercicio.

2. O professor apresenta uma mesma questdo para todos os estudantes.
E importante que seja uma pergunta discursiva.

3. Todos os estudantes devem comecar a responder a questdo no mesmo
instante. O professor dispara o exercicio e cronometra 1 minuto.

4. Depois do primeiro minuto, o professor ordena a troca de redagao
dentro dos grupos. Os estudantes entregam sua redacdo para o colega
a direita e continuam a escrita recebida do colega a esquerda.

5. O professor cronometra mais 1 minuto mais 15 segundos por rodada
(1:00, 1:15, 1:30, 1:45, 2:00...) até que o texto retorne ao autor inicial,
que deve concluir a redagao coletiva encerrando o ultimo ciclo.

6. Os grupos devem escolher uma das redagGes coletivas e a revisar por X
minutos, sendo X o numero de estudantes no grupo.

7. Por fim, cada grupo Ié a redagdo coletiva escolhida e revisada para a
turma.

8. Grupos de 5 pessoas realizam o exercicio em menos de 15 minutos. O
professor tem tempo de sobra para usar as respostas como inicio de
aula, complementacdo de outras atividades, avaliagdo em grupo e
rapida, etc.

Referéncias COSCARELLI, CV; AMARAL, LL. O ensino de escrita académica a distancia na

UFMG: um relato de experiéncias. Revista Docéncia do Ensino Superior, v.

7,n.2.2017.

LUSTOSA, Sandra Silva (et al). Analise das praticas de letramento de

ingressantes e concluintes de uma instituicdo de ensino superior: estudo

de caso. Revista Cefac, v. 18, n. 4. 2016.
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13. Gamificagdo
Descricao Estratégia que usa a légica dos games para criar oportunidades de
aprendizagem marcadas pelo desafio e pelo prazer. Empresas tem utilizado
a gamificacdo, sobretudo os mecanismos de recompensa e pontuacao,
para treinar seus funcionadrios.

Operacoes de e Observagdo
pensamento e Interpretagdo
e Decisao
e Resumo
e Comparagao
Dinamica da 1. Inspirado na cultura gamer, o professor deve considerar elementos
atividade tipicos dos jogos analégicos e digitais, como o desafio, os objetivos, os

niveis e as recompensas para criar situagdes relacionadas aos objetivos
de aprendizagem do seu curso ou da sua aula.

2. Uma opcao é se apoiar na légica dos jogos para criar situacdes fora dos
jogos. Outra opcdo é usar os proprios jogos, analdgicos ou digitais, para
atingir objetivos de aprendizagem previamente estabelecidos.

3. Agama de jogos é imensa e vai das brincadeiras tradicionais de roda
até os aplicativos para smartphone mais recentes, passando pelos
jogos de tabuleiro e por classicos de consoles como Atari, NES e de
computador.

4. O discurso gamer é uma chave importante para que o professor
comunique com mais clareza como vai funcionar a atividade. Para
tanto o docente precisa familiaridade com o vocabulario e os termos
mais frequentes da comunidade dos jogos.

5. Campeonatos sdao bem-vindos, desde que o professor deixe claro que a
classificacao final ndo é o mais importante, mas sim o processo pelos
quais os competidores passaram e, consequentemente, como podem
melhorar numa préxima oportunidade.

Referéncia FADEL, Luciane Maria; ULBRICHT, Vania Ribas; BATISTA, Claudia Regina;

VANZIN, Tarcisio (org). Gamificacdo na educacdo. Sdo Paulo: Pimenta

Cultural, 2014.
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