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1 - Obter os fundamentos básicos de um programa de auxílio ao projeto (CAD) com um enfoque de 
generalização dos comandos; 
2 - Compreender a computação gráfica como um conjunto de ferramentas ao seu dispor; 
3 - Adquirir conceitos relacionados com qualidade na utilização de “softwares” gráficos e sua importância 
nos programas de qualidade total; 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Aulas expositivas seguidas de exercício em laboratório de informática. O laboratório possui 
capacidade para 02 alunos por computador. A avaliação é continuada, ou seja, as avaliações são constantes 
ao final de cada 02 aulas, por meio de exercícios e questionários, totalizando sete avaliações durante o 
curso. Existe um livro-texto recomendado e uma apostila do curso, além de exercícios resolvidos gravados 
em arquivos de computador. 
 
 
 
1 - Introdução à Computação Gráfica (linguagens, programas, aplicativos e requisitos); 
2 - Projeto Assistido por Computador (CAD); 
3 - Programa AutoCAD; 
4 - Fundamentos Básicos do AutoCAD (estrutura, ferramentas de produção e edição, visualização e 
impressão); 
5 - Noções sobre elementos avançados do AutoCAD. 
 
 
 

 
 
 
 
 

OBJETIVOS: Ao final do curso, o aluno será capaz de: 
 

Pré-requisitos:  

MÉTODOS DIDÁTICOS: 
 

EMENTA: 
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1 - Introdução à Computação Gráfica       02 
 
 
 
 
 

HORAS-AULA 

TEORIA/EXERCÍCIO 
 
UNIDADES DE ENSINO: 
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1 - Conceitos básicos e estrutura geral do programa      04 
 
2 - As ferramentas de produção        07 
 
3 - As ferramentas de edição        07 
 
4 - A visualização e o controle de imagem       02 
 
5 - Impressão do desenho         02 
 
6 - Projetando em 2D         04 
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